Clovece, neNERUuj se!

zoufale zabavna spolecenska hra noveho stoleti pro 80-07 hracu

o

Obecna pravidla - BETA 09d

1. Hraje se s normélni Sestisténnou kostkou.

Pokud hrig hodi (=], tak hizi znovu (pokud mu budou padat stile
jednicky, tak bude muset hazet stale znova ™. " )

Neplati, pokud je na eventu uvedeno jinak. ( Po  §| se znova nehizi. )

2. Pokud je hragovo cilové pole jiZ obsazené, posune se hra€ na nejblizsi

volné pole za nim - v nejhorSim piipadé se nehne viibec.

3. Pokud nenf uvedeno jinak, tak pfi stoupnuti na event tahne hrié jeste
v tom kole, ve kterém na event stoupil — pokud skonéi na dalSim eventu,
tak plni'i jeho pokyny atd.

4. Pokyny eventu plati pouze na hrate, ktery je na tahu. Pokud je na pole
eventu presunut akei jiného spoluhrate, pak event ignoruje.

Toto plati také pro pole s baka:body (viz dile).

5. Pokyny eventu, které vyZaduji iEast spoluhrile, se na ngj aplikuji

vmoment aktivace eventu a tyto povinnosti mu ziistanou, dokud hraé event
aktivujici nesplni tyto pokyny. (Pokud je pozidin o protihod aktuilné
vedouci hraé, tak ten mé tuto povinnost i poté, co vedouci pozici ztrati.)
6. Pokud je hra€ na hracim planu prvni a event se odkazuje na spoluhrace
pied nim, pak se povinnosti aplikuji na posledniho spoluhrace na hracim
plénu, pokud neni v eventu uvedeno jinak.

Na zaéatku kazdy hraé deklaruje svoji naklonnost k Asuce &i k Rei!
Misatici, PenPeiidci a podobna zvifena si musi vybrat jednu z nich — stiedni cesta neexistuje!

2.V priibghu hry hrati sbiraji [baka:body] - ty jsou dileZité pro
dokonZeni hry (Eim vice baka:bodi, tim v&tsi Sance na vufezsfw) Hrag,
ktery stoupne na politko se symbolem baka: bodu , otoEi vrchni
kartigku v balitku baka:bodi, obdrzi prislusny pocet zetonu a karticku
vrati dospod balicku.

Také kdyz se hraé vrati na START, miiZe si sejmout karticku s baka:body.
8. Ve hie je umoznéno "dvojnasobné zrychleni” hodu. To stoji jeden
baka:bod - hriE musi tento poplatek zaplatit hrai, kiery je na hracim
planu za nim, a to PREDTIM, nez provede svij hod. Poté se pohybuje
dvojnasobkem hodnoty jeho hodu. Pokud je na hracim plinu posledni,
zaplati baka:bod vedoucimu hragi. Pokud zrychleni zavede hrace na event,
ktery vyZaduje dalsi hazeni kostkou, pak se tyto hody jiz nendsobi.

9. Hra se musi VZDY zastavit na poli F.1 - jedno jakjm smérem pFisel.
Zbylé body v tahu propadaji. Pokud se nerozhodne postoupit na policko
F.Al, pokraEuje dal ve sméru, kterjm prigel.

10. Pokud hraé uvizne na eventu déle neZ Sest kol, musi se vratit na
start. (A miZe si vytihnout baka:bod. )

11. P¥i hi'e je zakdzdno vrazdit &i jinak zraiiovat spoluhrate!!!
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PS: Policko 01.1 nedéls viibec nic. Ale nékde ten plin musi zaéinat, ne?
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Eventy (bonusy a postihy):

Misato té nevyzvedla véas - schytal jsi to N2 naplno.
[2pétnastart. ]

01.5) Popadl té berserkr a nevi, co se déje.
Probouzis se aZ v nemocnici.
[ Postoupiz o 3 policka. ]

Bojujes se Sachielem!

[ Hod kostkou a poZidej libovolného spolubrize o hod - pokud ti padlo méné nez
Jjemu, dostal jsi berserkra a znicil Sachiela - postup na policko 02.3, pokud ti
padlo vice, opakuj hizeni v dal§im kole. ]

Probudil ses v nemocnici. Vidis neznamy strop.
[ Gisté narativni policko. ]

Misato té vidéla nahého - utikas se obléci.
[ Hodjests jednou a postupuj. ]
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03.2) Tojiti jednu ubalil a ted'si prohlizi ruku.
Ty se sviji€ na zemi.
[ Jedno kolo stojis. ]
03.5) Bojujes se Shamshelem, ale tu se objevi Toji a Kensuke

a znesnadiiuji ti synchronizaci.
[ Hod"2x kostkou - pokud Ize druhyjm hodem délit hodnotu prvniho hodu beze
Zbytku, mizes hrit, pokud ne, zkusis $téstiv piistim kole. ]

Stanujes s Kensukem,

Réno té vojaci najdou a expres dopravi do NERVu.
[ Nisledujiei kolo stoji¥. Druhé kolo si vyménis pozice s hriéem, ktery je na
hracim plénu pied tebou. ]

04.3

Stojis na nastupisti a zkoumas, jak se tyhle pitomé
moderni vlaky otviraji.

[ Hod kostkou - pokud padne , podaiilo se ti oteviit dvee a nastoupit - mas
pokoj od NERV, ofce i Misato > Zpét na start. ]

084.5

Drzel jsi Reino iiadro v ruce. Ted'si i prohliZis a stoji...
[ Dvé kola stojis. ]

06.1) Ramniel zaitogil!
[ Hod kostkou - pokud padla , nestihla 16 Misato stihnout zpét a je z tebe
Skvarek - hur na start. ]

Netrefils Ramniela, ale jsi zachranén, Rei ti déla stit.
[ Hrég, ktery je na hracim plinu pied tebou, ti daruje svij hod > hrajes misto
ného, aZ bude na fadé, on nehraje. ]

Nepovedlo se nuklearniho mecha zastavit = BOOM

[ Pouze pro hrice brzdici nukleirniho mecha (viz event 07.3), pokud pii
couvani stoupnes nebo prekroéis toto policko > zpét na start. ]

Snaiis se zabrzdit nuklearniho mecha!

[ Vedouer hrdé hazi proti tobé a ty postoupis éi couvnes o rozdil vasich hodii -
foto trvé aZ do chvile, kdy Slipnes na &i piekroéis pole 07.5 nebo 07.1]

Misato ma na sobé antiradiaéni oblek a fakt ji to sekne

(ostatné jako cokoliv) !
[ Toto pole mi pouze informativai charakter ~ . ™ ]
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Misato deaktivovala radioaktivniho mecha, hura!
[ Pokud §lipnes na éi piekrodis toto pole, rusise ti event 07.3 ]

©

Moi'sky vanek a Asuka ti poskytly zajimavy pohled - ma§
odvahu ji to oplatit jako Toji?

[ Pokud NEmds odvahu, 1 kolo stojis. Pokud MAS odvahu piedvést to, co Toji,
2 kola stojis. Pokud MAS odvahu a jsi divka, 2 kola stoji vsichni ostatni. ]

08.1

Nastoupil jsi do EVA 02 - ale ta bézi v némeckém interface!

[ Vyjmenuj 5 némeckych slovigek (podstatng jména, piidavng jména a slovesa)
- 22 kaZdé slovicko, kferé nefeknes, udélis krok zpét. ]

08.4

Piisla za tebou ndmésitna Asuka - mas odvahu ji polibit?
[ Pokud se i podaii polibit hrite, kterj je na hracim plinu pred tebou, mizes
hazet jeste jednou (poté co se vritis 2 JIP). Pokud ne, 1 kolo stojis. ]

09.35

Bojujete s Israfelem - musis se synchronizovat s Asukou!
[ Nisledujiei 3 kola nehizis, ale postupujes o stejny poéet bodii jako hodil hrié
v poiadi pied tebou. (Eventy samoziejmé aktivujes, je to tvij tah.) ]

09.5

Jedete na vyjlet do Okinawy, huraaa!
[ Radosti si hod jesté jednou a postup. ]

Misato vam zatrhla vylet - a co vic - musite se uéit! Huraas
[ Samou radosti si hod dvakrit a couvni. ]

10.2

Vidél jsi Asuku v magma obletku, pohled to k nezaplaceni!
[ Jsi-li Asuéin fanousek, s brekem se utikis schovat - hod kostkou a couvni.
Jsi-li fanda Rei, pak se 2 kola svifis smichy na podlaze. ]
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Pod Asuéinym vedenim se snaZite dostat do centra NERVu
skrze vétraci Sachty - tudiz to s vimi jde od desiti k péti.

[ Nisledujier tahy couvis, dokud ti nepadne (3 ) - poté miZes tihnout vpied
(0 6 poli). Pokud ti pa[Z] padne , tak postoupis dopredu 0 7.

PS: podaii-li se ti zacouvat aZ za pole 01.1, zastavis se na poli F.| 2 mizes
kit jit do eile, jinak pokraujes v couvini jednou z vétvi (EoE/25-26). ]

Bojujete s Matarielem, coZ vyZaduje rychlou
synchronizovanou akei.

[ Hod 3x kostkou - pokud je soudet hodii prvodislo, pak miZes danj podet bodii
2ahrit, pokud ne, tak stojis a zkusis $tésti v dalsim kole. ]

11.5

Gratulujete Misato k povySeni a udélate si mejdan!
[ Rozradostnén mizes hizet jesté jednou a postoupit. ]

12.1

Na hlavu ti spadnul Sahagiel - musis ho drZet do doby, neZ
pfijdou na pomoc ostatni!

[ Stojis, dokud kolem tohoto pole neprojde dalsi hrié. Pokud jsi na hracim plénu
posledni, tak miZes normalné pokradovat ve hie. ]

12.4 ) Pochvalil & tta - jsi blahem celj bez sebe.
[ Jedno kolo se z toho budes vzpamatovivat. ]

Misato vas odménila vetefi - miiam miiam.

Béhem synchro-testi si piedstavujes, jak to asi slusi

Asuce a Rei a stoji...
[ Jedno kolo stoji. ]

Ireul napadl NERV - Ritsuko musi stihnout antivirak.

Vis zatim vystieliv entrpluzich,
[ Postup na pole 13.5]

Koneéné mizete vylézt... ehm...
[ Gists narativni policko, vizevent 13.2]

13.5
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14.1) SEELE si to chee viechno zrekapitulovat - Sup na start!
[ Zaéins od zaéitku, ale po hracim plinu postupujes 4 nisobkem svjch
hodi, a to aZ do piekroeni tohoto policka. ]

A2

Zatina synchro-test s EVA-unit00.
[ Presuii se na pole 14.5 ]

Probudil ses v nemocnici. Vidis zaamy strop.
[ Cisté narativai policko - viz event 14.2]
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Navstivil jsi mamingin hrob - minutu ticha na jeji pamatku.
[ Béhem nisledujiciho kola (poéitino od hodu kostkou nisledujiciho hriée aZ po
tvij dalsi hod) nesmis promluvit (ani vydivat neartikulované zvuky), jinak
21raci§ pravo na tah. ]

Pfisla za tebou Asuka a Ze se zkusite libat.

Po polibku se bézi vyzvracet.
[ Jsi-li Asuéin fanousek, 1 kolo stoji($) jako opaieny. Jsi-li fanda Rei, béZis se
pokochat pohledem, jak Asuka zvraci - 1 hod couvni. ]

15.3

Misato pozvracela krysu.
[ Cisté informativai poliéko. ]

PenPen nic ani nikoho nepozvracel, protoze jste ho

zapomnéli nakemit.
[ Cisté informativai poliéko. ]
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Tuoje synchro-testy jsou lepsi nez Asutiny! HURAAA!
[ Radostisi hodjesté jednou a postup. ]

Tvoje synchro-testy jsou lepsi nez Asuéiny! A Asuka je

nasrana jak Zumpa, tak se pied ni radéji bézis schovat.
[ Hod'si kostkou a couvni. ]

Spolk té Leliel.

Nemazes nic délat a tak zatim chytas Lelielky.
[ Dvé kola stoji. ]

Vybouchla druha vétev NERVu v Nevadé (USA).
To maji za HiroSimu a Nagasaki!
[ Cisté informativai policko. ]
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17.3) Misato se ti chysta fici, kdo je Sturté dité.
Napétim ani nedutas.
[ Jedno kolo stojis. ]

Misato se ti stale chysta fici, kdo je ctvrié dité.
$ napétim éekas...
[ Cekej jedno kolo. ]

17.5

Misato se ti chystala néco fici, ale Eert to vem...
[ Kasles na to, jdes si na jedno kolo lehnout. ]

Odpojili & a zapojili dummy-plug (pry je chytiejsi nez ty).
Roztrhas Bardiela a pak odmitas vylézt z kokpitu.

[ Hrig, ktery je na hracim plinu pred tebou, jde na pole 14.5. Pokud pied tebou
Zidng hréé neni, odskice to hrié za tebou. Ty 3 kola stojis. ]

Utoéi Zeruel. Zatimco kecas s Kajim, ostatni dostanou

pofadnou nakladaéku! (Ne tu okurku.)
[ Hod'kostkou a 0 danj poiet bodii vsichni ostatni hriéi couvnou. ]

19.3

400% synchro!
Hura, plan pétiletky splnén na dvacet let!
[ Hod, kterym jsi na toto pole prisel, vyndsob 4x a postup. ]

20.1

Zbastil jsi $2 zdroj, miham miam.
[ PIn energie si hodjesté jednou a postup. ]

20.2

Maya pozvracela desktop.
[ Cisté informativai policko. ]

20.5

Jsi rozpusteny.
[ Aby ses vypustil, musis souétem dvou hodii piesihnout hodnotu 7. ]

21.1

Gendo spiska druhy impakt a uZ to lita!
[ Diky jeho intrikim si vyméii misto s hricem, ktery je na hracim plinu za tebou.
Pokud jsi na hracim plinu posledni, pak si vymén misto s vedoucim hricem. ]

Tatinek odstartoval druhy impakt a odfr&el domi uit si to
s maminkou. Tomu fikdm planované rodiovstvil
[ Miizes si oslavit svoje "poceting" - kup si co chees a tihni (1 hod kupiedu). ]

Zabili Kajiho! Ty parchanti! Svét se nyni musi vzpamatovat
2 kritického nedostatku melound.
[ Vzpamatovivis se jedno kolo. ]

Divis se, jaci jsou ti Andélé ale ouchylaci. Jeden pravé
znisiliiuje Asutinu mysl. Kdyby znasiliioval télo, to bys
jesté chapal, ale nikdo se zdravjm rozumem by se pieci
nezajimal o Asuéinu mysl.

[ Divis se ouchylikim Andélim jedno kolo. ]

22.5

Rei pravé prekonala Zelezného rekord. Ale nebyl uznan,
nebot pouzila nestandardni ostép, coz SEELE dost nastvalo.
[ Za trest hod kostkou. Pokud padlo sudé éislo, tak jdi o dany poéet bodi vpred,
pokud padlo liché Gislo, dany poéet bodij couvni. ]
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Rei umpela...
[ Jsi-li fanda Rei, dris jedno kolo smutek. ]
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Rei zase obZivla!
[ Jsi-li fanda Rei, hod si radostijesté jednou a postup vpied. ]
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Rei ma amnestii... teda amnézii jako prase.
[ Rekni svoji nejoblibenéjsi scénu s Rei a mizes hrit dl. ]
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Ritsuko znigila Reiny klony.
[ Pokud jsi fanousek Rei, drZi jedno kolo smutek. ]
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Koupes se s Kaoru a stoji...
[ Jedno kolo stojis. ]

N
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Spis spoleéné s Kaoru a...
[ Jedno kolo stojis. ]
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Ritis se do Terminal Dogma.
[ Popojdi o jedno policko vpied. ]
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Chystas se zabit Kaoru a stojis...
[ Ctyii kola stojis. ]

[ Rozeesti - pokud jsi na toto policko stoupil, miZe§ si vybrat cestu
25/26 nebo BoE. Pokud pouze prochizis, pak lichy poéet kroki t&
vede na cestu 25/26, sudy pak na EoE. ]

o | [*°] lee)] = cesta 25/26
« 1l B3 =cesta EoE




cesta 25/26 cesta EoE

125 2) Navstivil jsi Asuku v nemocnici.
To 1& zdrZelo nejméné 14 viefin.

25.1) Piipohledu na bily text na gerné obrazovee dostavas tiky.
[ Hizej kostkou, dokud se ti nebude jeden z hodi zamlouvat, a to maximélng 6x.
Po vibéru hodu zbytek pokusi propads. ]

pokraovat o pocet bodi soucet 14 presahujici. ]

[ V kazdém kole hod kostkou, a a7 nahizi§ souétem 14 bodi, tak miZes

25.5) Pozorujes Misato, kterak liéi sva studentska léta, a stoji...

[ Stoji jedno kolo. ] 195 4) Stihne t& Misato vyzvednout?

[ Hod'si kostkou - padne-li , tak to Misato nestihla a vracis se na start. ]

26.1) Alter-Asuka t& vytihla z postele!

[ Hod'si jesité jednou a postup. ] Misato ti dala francouzakem... teda francouzika.

Uplné jsi 2 toho odpadl (do vjtahu).
[ Hod'si jesté jednou a postup. ]

26.2) Narazil jsi na Alter-Rei a vidél jeji Alter-Pantsu!

[ Jedno kolo stojis. ]

126.2) Snaiis se dopoitat, kolik se ti kolem hlavy mota EVA-units.
26.4 ) Mysli§ si, Zes pochopil Evangelion.
") [Hod%ostkou - pokud padne % 3, takjsi se radosti zbliznil 2 vracis se na start.
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sériovjch EVA-units (9). ]

[ Hizej kolikrdt chees, ale tak, aby soudet libovolnjch hodii byl roven poétu

Pokud padlo jiné &islo, tak jsi vystiizlivél a mizes pokraéovat. ]

126.4) Kleti na tobé naha Rei... snaZi se soustiedit na jeji plky,
Vibec se i dily 25 a 26 nelibily a tak je budes ignorovat. "/ alenakonec to odkejvas.
[ Mizes rovnou skoéit na pole F.1 ] [ Soustied se, abys hodil sudé éislo. ]
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FINALE (zde se sbihaji cesty 25/26 a EoE)

‘F I STUJ! Nyni se rozhodni, zda-li si troufas dohrat tuto hru, &i nikoliv (mas-li malo baka:bodi)!!!
AV - pokud jdes do finle, tak v piistim kole postup na pole .1

- pokud ne, tak si probéhnes celj hraci plin znovu.
‘F 1

Hod'kostkou (po (-] se hazi znovu). Poget bodii seéti s pottem aktivnich hragii ve hie = baka:index.

- més-li méné baka:bodi neZ tvij bakazindex, uskrtil jsi Asuku a hra pro tebe konéi!

- més-li vice baka:bodu nez tvij bakazindex, jsi takovy baks, Ze se ti nepovedlo Asuku uskrtit - jdi na F.111

- més-li stejné baka:bodd jako tvij bakazindex, pak rozhoduje tvi niklonnost k Asuce éi Rei, a to nisledovné:
Pokud jsi fanda Asuky, pak pokraéuj na .| / Pokud jsi fanda Rei, pak jsi Asuku uskrtil a hra pro tebe konéi.

GRATULUJEME! Prave jsi vyhral Evangelion...

Sice nevime, na co to je, ale je to dobry! ~.”

Dodatek k pravidlim a eventiim: AutoFi této hry se snaZili vytvoFit zibavnj a vyvaZeny soubor pravidel, ale diky jejich Silenosti (pravidel, ne autori... i kdyZ...) se ob¥as miZe stat, ze kombinaci
n&kolika eventij vzniknou v pravidlech nejasnosti. Napi.: KdyZ hrdt diky eventu 11.5 couvd a stoupne si na event, kterj mu piikiZe postoupit vpied, znamend to vpied z pohledu herniho plénu, nebo z
hratova sméru pohybu? Nebo kdyZ je hrat v rekapitulaénim médu (event 14.1) a zaplati si zrychleni - znamend to, Ze se pohybuje 8x rychleji, nebo jenom 2x (tj. Ze se zpomali)? A co event 9.37 Co se
Kasifikuje jako polibek? Musi to byt poFadny francouzak, i staéi gentlemansky polibek ruky? Reseni je jednoduché: 2élezi na Vs! Sami si uréete, jak bude kter kombinace fungovat (a toto pravidlo
pak samoziejmé dodrZujte po celou dobu hry). Jaky polibek bude uznén legitimnim, také zéleZi, jak dobe se se spoluhragi znate a jaky limit si nastavite. Nap¥. pfi betatestech u nds v Gajovné byl uznin
prelepte a piiepiste vlastnim navrhem (ale také nim ho, prosim, poslete a my ho zverejnime na oficidlnich strankach).

PS: Neméiite obecnd pravidla. To by pomérné vizng naruiilo mechanismy hry. A zvl4§t8 ne pravidlo 11, natom opravdu, ale opravdu trvime. Vis Tfm autord
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herni sada zpravidla obsahuje:
1% herni plan, alespon 1% pravidla hry, 8 figurek, 2 az 8 Sestistennjch kostek, 8% karta Asuka, 8x karta Rei,
25 karticek s baka:body (2% baka hentai!, 8% anta baka?!, 15% baka), cca 100 zetont (baka:bodil)




